Qu’est-ce que la technologie ?

Le mot « Technologie » est formé de I'association de deux racines
grecques :

«Techno » qui veut dire métier, procédé, machine, ...

« Logie » qui veut dire science ou étude.

La technologie (I’étude des techniques) désigne I'ensemble des
connaissances et des pratiques mises en ceuvre pour offrir a des usagers
des produits et des services.

Enseighement de la Technologie

L'enseignement de la technologie au college a pour finalité de donner a
tous les éleves les clés pour comprendre I'environnement technique qui
nous entoure et des compétences pour agir en tant que citoyen averti.

La technologie participe a la réussite personnelle de tous les éleves grace
aux activités d'investigation, de conception, de modélisation, de
réalisation et aux démarches favorisant leur implication dans des

projets individuels, collectifs et collaboratifs.

Comment travaille-t-on en technologie ?

Les éleves travaillent en flots (en groupes), c’est-a-dire des équipes de
travail, afin d’apprendre a travailler comme en entreprise ou en bureau
d'études.

Horaires:

Les éleves ont 1 heure 30 de technologie par semaine, parfois en groupes
allégés. Ce fonctionnement permet de travailler dans de bonnes
conditions : sécurité, manipulations, réalisations. Il permet également au
professeur de mieux encadrer les éléves.



DNB (Diplome du brevet) :

La Technologie participe a I'évaluation du socle commun comme
I’'ensemble des disciplines du college. Depuis 2017, la technologie est
représentée a I'épreuve écrite de 'examen dans la partie des sciences (1h)
(2 disciplines sur les 3) : physique-chimie, sciences de la vie et de la Terre,
technologie.

Quelgues exemples de logiciels libres que nous utilisons
au college :

OpenOffice / Libre Office : logiciel de traitement de texte
Google Sketchup : modélisation 3D

Freemind : réalisation de cartes mentales

Sweet Home 3D : modélisation et agencement 3D
Scratch : Programmation par blocks

mBlock: Programmation par blocks

Blockly: Programmation par blocks

Graal : Conception et Fabrication assistée par ordinateur
Mozilla Firefox : navigateur Internet a privilégier

Gantt Project : Gestion de projets

Freecad : CAO 3D paramétrique

MIT App Inventor : Création d'applications Android
Augment : Simulation 3D

Continuité pédagogique et classe inversée:

Nos supports (parcours éducatifs) sont accessibles en ligne via la plate-
forme Eléa.
Ces parcours en lignes sont étudiés en classe et hors de la classe.

Compétences numériques:

La technologie, comme les autres disciplines, permet aux éleves de
renforcer leurs compétences numériques et les préparer a la certification
Pix.


https://pix.fr/

